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Zaubern in der Schule

Anleitungen fiir zauberhafte Stunden ab der 3.

Motivieren Sie lhre Schilerinnen und Schiler mit Zau-
bertricks! Mit diesem Buch erlernen Sie und die Kinder
Schritt-flr-Schritt einfache, aber sehr effektvolle Zauber-
kunststticke mit leicht beschaffbarem Material wie z.B.
Papier, Plattchen, Spielkarten, Bechern, Steinen, Kreide
oder Gummiringen.

Zaubern setzt Ressourcen frei, férdert die Kreativitdt und
starkt das Selbstbewusstsein. Ermdglichen Sie Kindern
einmal ganz anders im Mittelpunkt zu stehen!

Fix-und-fertig grafisch illustrierte Kopiervorlagen verhel-
fen zu einem schnellen Erfolg mit einer Menge Applaus.
Auch ohne Vorkenntnisse ist das Nachzaubern kinder-
leicht.

Klasse von Marc Dibowski

Viele Kunststlicke bendtigen kaum Material und nur eine ganz
geringe Vorbereitungszeit. Auf einen Blick finden Sie Hinwei-
se zu den Requisiten, zur GruppengréfBe und zum Anspruch.

In dem vorliegenden Buch finden Sie 21 verbliffende Zau-
bertricks zum Nachzaubern. Wichtige Zauberregeln sind visu-
alisiert. Eine Urkunde fir kleine Zauberkilnstler und
Schnippselbogen fir die Zaubermappe runden das Buch ab.

Ein informatives Kapitel liefert lhnen unter anderem mittels
Mind-Maps® pragnante Hinweise zu den Lernzielen von ,Zau-
bern in der Schule”, zur Implementierung in den Lehrplan, fir
den Ablauf einer Zauberstunde und auf geeignete Zauber-
lieder.
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Das springende Gummiband
Material: ** Zeitoufwand: max, 30 Minuten
Schiwierigheit: * Gruppengrale: bis 15 Kinder
e

Das GEHEIMNIS des ,springenden Gummis*

Ein Gummiband springt blitzartig
zwischen den Fingern der Hand umher.

Effekt:

den Ring- und den kiginen Finger!

werden sollte.

in der Arbeit mit geistig behinderten Menschen ein,
Material:

fibr Kinderhande).

Das Geheimnis:
Indem das

auf eine ganz

Vorfuhrung: siehe Kopiervoriage

Profitipps:

Zouberspruch,

selbst hergus

einer Dominoreife.

Ein um den Zeige- und Mittelfinger gespanntes Gummiband springt blitzartig auf

Dieser Effekt eignet sich wegen des geringen Materiakoufwandes ganz hervorrogend
fiir den Beginn einer Zaubereinheit. Am besten zu erlernen ist dieser Effekt inner-
halt einer Kleingruppe, da die Fingerhaltung bei jedem einzelnen Kind berprift

David Copperfield setzt dieses Kunststick innerhalb seines Project Mogic™ segar

pro Kind werden rwei Gummibander bendtigt (2-3cm Durchmesser sind optimal

Art um die Finger gespannt wird,
springt e ganz automatisch beim Offnen der Hand ouf die anderen Finger!

- Beim Offnen der Hand ouf die Finger pusten. Das Pusten nennt man einen
-effektousldsenden Moment”™. Dies ist genou der Moment, in dem die Zouberei
geschieht, Es sieht dann so ous, als wenn dos Gummiband durch das Pusten
heriiberspringt. Eine dhnliche Funktion hat ein Fingerschnippsen ader ein

= Man kann dos Gemmi guch wieder urickwandern lassen. Die Kinder finden oft
ieren die Kinder den Zoubertrick auch
ein gegenseitiges springen von zwei

= Finger vor dem heimlichen _spannen” des
P\ lGummiband zu _fesseln”. Der Zoubertrick
ino" 7 o .4
pas GEHEIMNIS des Tier-Domi éf&_ =
e ; i
beiden Endbilder LY -
D kennst schen “::r::zu«hmr usammeniegt! . wandern lassen! Tch kann dies mit diesem

lebit! Es kann ndmlich von diesen Fingern

1 - Das Gummiband wird um den Zeige- und
Mittelfinger deiner linken Hand gelegt (bei
Rechtshandern). Die Hand wird senkrecht ge-
halten, der Handriicken schout zum Publikum.
Das Gummi muss ganz unten on den Fingern liegen!

2 - Mit dem Zeigefinger der rechten Hand zichst du dos
Gummiband nun heimlich nach hinten.

3 - Bis ouf den Daumen legen sich nun alle Finger deiner
Hand in die entstandene Offnung. Die Hand bildet somit
eine Faust, Der rechte Zeigefinger lisst das Gummibond
vorsichtig los und spannt es uber die mittleren Glieder
der Finger,

Dein linker Daumen liegt an der Seite und hilt dos Gummi-
band fest. Yon vorne geschaut sieht es ous wie vorher.
Der ganze Vorgang douert nur zwei Sekunden

4 - Offnest du nun die linke Hond, 5o
springt das Gummiband automatisch auf die
anderen Finger. Die Finger der Hand soliten
beim Offren geschlossen bleiben.

Erweiterung:
Fessele deine Finger mit einem zweiten Gummiring!
Du konnst den unteren Gummiring trotzdem springen lossen!

Warum ist es wichtig, zwischen dem Spannen des Gummirings
und dem Offnen der Hond eine Pouse zu lassen?
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Mit den Kopiervorlagen
hat jedes Kind sein eigenes
Zauber-Werkzeug.

Nur noch anmalen,
ausschneiden und
los geht's!
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Die verschwundene Kreide
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- Achten Sie darquf duss das - fimmt die Kreide b und
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Domino-Hellsehen Weitere Ideen zum Trickprinzip:
’ . " Das zu Grunde liegende mathematische Prinzip ist sehr flexibel in unterschiedlichen
:{u;:md ' 3 :e-tmrf*::;m. 20 Minuten Varianten einzusetzen:
erigheit: * ruppengréfe: Klasse
Bierdeckel-Doming:
10 Bierdeckel werden cuf der Vorder- und Riickseite mit farbigem Tenpapier beklebt \
Effekt: (Bierfilz als Schablone bemtzen), en Helfer stellen, wenn die a
Ein Zuschouer bekommt ein Dominaspiel und sell dieses so zusammensetzen, dass Ein Zuschauer hat dann die Aufgebe die Deckel zu einem Stapel zusammen zu
keine Karte mehr lbrig bleibt, Obwohl der Zouberer die ganze Zeit weg schaut, setzen. Es missen immer zwel passende Farben aufeinander liegen (Zeichnungl), - ¥OrIuzeigen? "
weil er, welche Bilder an den beiden Enden der Dominoreihe liegen! Der Trick kann Der Zauberer kennt schon vorher die obere und untere Forbe des Bierdeckels,
Auch hier wird vorher heimlich ein Bierdeckel entfernt. Genou diese Forben liegen
bei dem zusammengebauten Stapel oben und unten

mit einem anderen Ergebnis wiederhalt werden!

Material: Kopiervorlage(n)
Eine Bastelanleitung findet sich auf der Kopiervorloge!

Eskimokette:

Meun Zuschaver (.Eskimes”) werden nach vorne gebeten und zichen sich jeweils

zwei verschiedenfarbige Handschuhe on. Der Zouberer gibt die Anweisung eine

lange Eskimokette zu bilden. Dabei miissen sich immer zwei Eskimas mit gleichfar-

bigen Haondschuhen einander anfassen
Alle Eskimos scllten einen Platz in der Kette finden, wenn auch manchmal vielleicht
Jemand mit dem Rilcken zum Publikum steht. Die Handschuhe dirfen an den Han-
den vertauscht werden, nicht aber unter den Eskimos. Die beiden Personen an den

Das Geheimnis:
Das Kunststick funktionert gonz von alleine. Der Zouberer

hat vorher ous dem Dominospiel heimlich eine Karte entfernt,
Diese beiden Bilder auf dieser entfernten Karte sind genay

die, die spdter on den Enden liegen werden.

&

Vorfiihrung:
Heimlich legt der Zouberer vor Beginn der Vorfihrung eine Karte
beiseite und merkt sich, welche Tiere darouf zu sehen sind. Ein
b bekommt die g das Doming B Enden der Kette halten ihre freie Hand hinter dem Riicken. Der Zauberer weill
50 dass keine Korte mehr Ubrig bleibt dennach sofort, welche Farben diese Hondschuhe haben!
Der Zuschouer soll seine Hiinde Uber die Enden der Dominoreine legen, Ohne Hin-
Die Z llung der Ischuhpaare erfolgt nach d fhen System wie
bei dem BIERDECKEL-DOMINO (siehe Kopierveriage).

zuschouen weill der Zauberer, welche Bilder sich unter seinen Handen befinden,

Profitipps:
- Die Dominckarten werden in einem Briefumschlag aufbewahrt. Hier kann man
heimlich beim Herousnehmen eine Korte ruriicklossen. Noch der Vorfuhrung
kemmen alle Karten sofort zuriick in den Umschlag. Méchte man das Kunststiick
wiederholen, Misst mon einfach eine andere Karte im Umschlag.
Die Kinder kinnen die Tiere auch durch eigene Symbole ersetzen und sich so ein

persinliches Dominospiel herstellen.

Vortragstipps:

- Miele Erwochsene spielen nicht mehr gern mit mirl Sie sagen, ich wilsste eh
immer schan wer gewinntl Ich michte Thnen dies einmal demonstrieren.”

- Ich weid manche Dinge schon lange vorhker! Damit meine ich nicht, was es heute
zu Mittagessen gibti Ich habe hier ein Deminespiel. Dies kann man auf ganz viele
Arten zusammenlegen. Ich drehe mich gleich um oder gehe sogar aus dem Raum.
Ich méchte Sie bitten, dieses Domino ingendwie so zusammen Tu legen, doss kein

Teil mehr iibrig bleibt. Ich schreibe in der Zeit meine Vermutung hier ouf dem
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Alle Zaubertricks haben ein Trickgeheimnis, welches niemals
AuBenstehenden verraten werden sollte. Auf der
Kopiervorlage finden Sie die drei wichtigsten Zauberregeln.
Die Kinder wissen sehr genau warum diese Spielregeln ein-
gehalten werden mussen, dienen sie doch dazu, den eigenen
Erfolg zu maximieren. Die Kinder kdnnen im Laufe der Zeit

die Regeln ergédnzen (,Keine Requisiten zum Untersuchen
", ,Laut und deutlich sprechen”, ,Keiner darf hinter mir

geben”, ,,

stehen”, ,Mit Zauberfreunden darf ich Tricks austauschen”

etc.).

Bei den Trickbeschreibungen finden Sie zunachst eine kurze
Erlduterung fir den Lehrer mit zusatzlichen Hinweisen auf
das Material, den Effekt und das Geheimnis. Daran anschlie-
Bend gibt es Profitipps und Vortragsanregungen, die Sie den
Kindern nach dem ersten Lernen des Grundeffekts mit auf

den Weg geben koénnen.




Zaubern in der Schule

Uber den Autor

Marc Dibowski, Jahrgang 1973, Zauberkunstler und
Grundschullehrer, lebt in Gelsenkirchen. Veréffentlichung
mehrerer Fachpublikationen fur Zauberkinstler und
Zauberwillige.

Wer hat nicht schon einmal einen Zauberkinstler gese-
hen und hat sich gefragt: ,Wie geht das wohl?” In der
Schule (und insbesondere naturlich innerhalb einer Ein-
heit oder einer AG zum Thema Zaubern) ist es den Kin-
dern moglich, aus der Betrachterrolle (,Wie geht das

, Das Zaubern ist, besonders in Gegenwart eines kleinen Publikums,
ein herrliches Mittel zur Ubung in freier Rede und Erlangung

wohl?”) motiviert zu werden zu einer Selbsttatigkeit (,Das einiger kérperlicher und geistiger Gewandtheit, woran wir

mochte ich auch kbnnen!")_ Gerade fur die heute oft an- Deutschen ohnehin keinen Uberfluss haben. Der Nachteil allenfalls
. " . . entstehender kleiner Eitelkeiten wird durch solchen Gewinn

zutreffenden , Null-Bock-Kinder” ist die Zauberkunst eine fner Brereen i v

. . . .. . . vollkommen aufgewogen.”
Chance, sich endlich einmal fir etwas begeistern zu kon- < J.W.von Goethe zu Eckermann

nen (Selbstkompetenz). Die groBte Barriere fir erfolg-
reiches Lernen ist ein reduziertes Selbstwertgefihl! Sogar
ADS/ADD-Kinder kdnnen sich mit Hilfe der Zauberkunst
ausdauernd und intensiv beschaftigen.

Die eigenen Ressourcen der Kinder werden beim Zaubern
lernen genutzt Dabei lernen Kinder die Kunststlcke
naturlich, um andere Personen damit zu unterhalten und
daflir bewundert zu werden. Dies ruickt die eigene Person
in den Mittelpunkt und starkt dabei das eigene Selbst-
wertgefuhl (Ich-Starke).




